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Formål 

ωFormålet er dels at undersøge, hvordan børn læser 
litteratur, som ikke er papirbåret, dels at udvikle en 
ny form for medialiseret litteratur, som fremover kan 
bidrage til læselyst og udvikling af fiktionsindsigt hos 
børn faciliteret af skolebiblioteket.   

 



 

Udvidelse af projektet 

  
Fra Læselyst til litteraturlyst - skønlitteratur på skærm  
Formål: 

òAt afprßve hßstede erfaringer med lÞsning af interaktiv litteratur ud fra litteraturpÞdagogiske digitale 

metoder af eksemplarisk vÞrdi (é) p¬ en it-frontlßberskole med ungdomsmiljßò 

 

Den endelige version af Tavs afprøves i et eksemplarisk forløb med fokus på multimodal 

litteraturpædagogik   

 

Ikast-Brande Ungdomscenter  

 



 

 

 

 

 

 
Artikler, to film og materiale fra i dag:  

http://projekter.bibliotekogmedier.dk/projekt/litteraturlaesnin
g-med-nye-medier-fra-e-bog-til-i-bog 



Filmen Tavs2 fra vimeo 



Remedieringer  

 



 



Hvordan er børnelitteraturens æstetik under forandring i et digitaliseret 

og medialiseret tekstlandskab?  

Digital (børne)litteratur 

ωέ5ƛƎƛǘŀƭ ƭƛǘǘŜǊŀǘǳǊ ŜǊ ƭƛǘǘŜǊŀǘǳǊ ǇǊƻŘǳǎŜǊǘ ŀǾ ŦƻǊŦŀǘǘŜǊŜ ǎƻƳ ǳǘƴȅǘǘŜǊ ŘŜƴ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ǘŜƪƴƻƭƻƎƛŜƴ ƛ 

produksjons-, distribusjons- og resepsjonsprocessen. Den må leses på en dataskjerm, og 

ŜǾŜƴǘǳŜƭǘ ǎŀƳǘƛŘƛƎ ƘǄǊŜǎ Ǿƛŀ ƘǄȅǘŀƭŜǊŜ ώΧϐ ƭŜǎŜǊƴŜ Ƴň ƛƴǘŜǊŀƎŜǊŜ ƳŜŘ ǘŜƪǎǘŜǊƴŜ Ǉň ǳƭƛƪŜ ƳňǘŜǊ 

ǾŜŘ ƘƧŜƭǇ ŀǾ ŘŀǘŀƳŀǎƪƛƴŜƴǎ ŦŀǎƛƭƛǘŜǘŜǊΦέ όǎΦммύ 

- Gerne hypertekstuel struktur med forskellige læseveje 

- Ofte multimodale: kombinerer fx skrift, musik, stillbilleder og levende billeder 

- Ofte tværæstetiske 

- Ofte dynamiske, hvilket gør dem mere til teksthændelser end tekstobjekter 

(Hans Kristian Rustad Digital litteratur. En innføring. Cappelen Damm Akademisk 2012) 

 



Hvordan kan børnelitteratur udnytte mediernes 
multimodale, interaktive og digitale muligheder? 

A. Multimodalitet 
- fx kombinere skrift, musik, lydkulisser, stillbilleder og levende 

 billeder 

- Forskellige semiotiske ressourcer (Mitchell) 

- Forskellige samspil mellem modaliteterne: understøtte, forstærke, 
udfordre, skabe modstrid eller flertydighed 

B. Øget interaktivitet med teksten 
 - læseren skal navigere på et opslag   

- læseren er i enkelte tilfælde med til at afgøre,  
hvad der sker, eller hvornår det sker  
- ƭŋǎŜƻǇƭŜǾŜƭǎŜƴ ŦňǊ Ŝǘ ǘŀƪǘƛƭǘ ŜƭŜƳŜƴǘ Ҧ  
anderledes sanselighed og æstetisk erfaring   

 
        



Hvordan kan børnelitteratur udnytte mediernes 
multimodale, interaktive og digitale muligheder? 

C. Øget interaktivitet omkring teksten  
 - børnene læser undersøgende og nænsomt  

- de bliver engagerede af de forskellige sanseappeller og interaktivitet  
        - det fællesskabskabende og sociale i at læse litteratur 
 - at læse litteratur er ikke kun et kognitivt og individuelt anliggende  

- mulighed for flere læseveje og en ændret læserposition: Læseren bliver 
aktiv og involveret, men stadigvæk er det teksten, der skaber 
prædefinerede plot og læseveje i Tavs 

 

    

 
  

 



έDet er en ny måde at læse på med alle de blandede 

ǳŘǘǊȅƪέΣ ǎƛƎŜǊ !ǊǿŀΦ έDet er en ny kategoriέΣ ǎƛƎŜǊ 
5ƻƎǳǎΦ έaŀƴ ǎƪŀƭ ƘŀǾŜ ƭƛŘǘ ƘƧŜǊƴŜ ŦƻǊ ŀǘ ƭŋǎŜ ŘŜƴ όΧύ 
WŜƎ Ŧƛƪ ƘƻǾŜŘǇƛƴŜ ŀŦ ŀǘ ǘŋƴƪŜ ǎň ƳŜƎŜǘέΣ ǎƛƎŜǊ /ƘǊƛǎ 
ƳŜŘ Ŝǘ ǎƳƛƭ Ǉň ƭŋōŜƴΦ έ5Ŝƴ ňōƴŜǊ ŦƻǊ alternative 
indlæringsmulighederέΣ ƳŜƴŜǊ aŀƭǘŜΦ  

 


